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5 enigmes a résoudre dans 1'ordre
Deécouvrez les lieux embléematiques du Menil !

Histoire, orientation, observation &

cryptographie
Un lot a gagner pour la solution finale !

DEPART TOUT L'ETE :
PLACE DU 1ER RCP




SUR LA COLONNE DE GRANIT OU
LES FLEURS DE MAI ET NOVEMBRE
VIENNENT GLORIFIER

TU TROUVERAS TA PREMIERE
DESTINATION
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COMPTE CES PIEUX QUI ME PERCENT
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LE CENFFREEST LA CLE, LA
DESTINATION EN EST LA PORTE
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SUAEIREEL dBELPORCGELAINE
BLANCHE,

PROTECTRICE DRESSEE DEVANT

SAINTE CLAIRE

TON REGARD NOUS GUIDE VERS
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NOTRE DESTINEE



A RELATIVITE=—

LES TRACES DE 'HOMME ONT
POINTE MON SIEGE ENTRE LE

MENIL ET RAMONCI

IAMP

MON NOM EST LA CLE :
PRONONCE-LE POUR SCELLER TA

pIE T OIRE.



REGLEMENT DU JEU « LEMPREINTE DES CIMES »
Article 1 : Organisation

La mairie du Ménil (ci-apres désignée « 1’Organisateur ») organise un jeu de piste gratuit intitulé
« L’empreinte des Cimes », en libre acces toute 1’année.

Article 2 : Conditions de participation

* Le jeu est ouvert a tous (familles, promeneurs, passionnés du patrimoine).

*  Les mineurs restent sous la responsabilité exclusive d'un adulte les accompagnant tout au
long du parcours.

*  La participation est enticrement gratuite.

Article 3 : Déroulement de la quéte

Format : Le jeu se compose de 5 énigmes successives mélant histoire, observation,
orientation et interprétation.

*  Autonomie : Chaque équipe ou participant progresse en autonomie sur le parcours a I’aide
des 5 visuels détaillant les énigmes.

e  Principe des énigmes : Chaque énigme résolue vous donne la destination de 1’énigme
suivante.

e Résolution : L'énigme finale (« Relativité ») permet de désigner la réponse ou le lieu ultime
marquant la fin de la quéte.

Article 4 : Validation de la victoire et lots

e  Validation : Pour valider sa victoire, chaque participant ou équipe doit indiquer la
résolution finale ainsi que les différents endroits jalonnant sa quéte. La réponse doit €tre
communiquée via la messagerie privée de la page Facebook de la commune du Ménil :
Page Facebook de la Commune du Ménil

*  Gain/ Récompense : Un lot symbolique sera a retirer a I'Office de Tourisme.

Article 5 : Sécurité et civisme

*  Respect de I'environnement : Les participants s'engagent a respecter les sites traversés, les
espaces naturels, la faune et la flore, ainsi qu'a ne laisser aucun déchet.

*  Respect du parcours : L’entiereté du cheminement nécessaire a la résolution du jeu
« L’empreinte des Cimes » s'effectue sur des sentiers de randonnée officiels. Il est
strictement interdit de creuser ou de déplacer tout élément du parcours.

e Sécurité : Le parcours s'effectue sous la propre responsabilité des participants.
L'Organisateur ne saurait €tre tenu responsable en cas d'accident, de chute ou de non-respect
des consignes de sécurité d'usage en milieu naturel ou urbain.


https://www.facebook.com/p/Commune-Le-M%C3%A9nil-100077081871075/

Article 6 : Droit a 'image et données personnelles

Dans le cadre de la promotion du jeu, des photos pourront €tre transmises ou prises. Les participants
acceptent la diffusion de leur image sur les supports officiels de 1'Organisateur. Les données
récoltées servent uniquement au bon déroulement du jeu et ne seront pas cédées a des tiers.

Article 7 : Acceptation du reglement

La participation a ce jeu de piste implique 1'acceptation pleine et entiere du présent réeglement.



